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Что мы делаем? 

Скидкафон Shoptimus Smartive 

Агрегатор 
купонов 

Мобильный 
гипермаркет 

Авиабилеты 



МК на западных рынках 

$10+B (2010) 

Kayak: 4M мобильных 
пользователей, 1% 
выручки 

Amazon 

$1+B 

(2009- 

2010) 

eBay 

$2+B  

(2010) 
Paypal $750M 

(2010) 



Мобильная коммерция 
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79% используют смартфон при покупках 

70% находясь в магазине 

54% ищут адрес магазина 

49% сравнивают цены 

48% используют купоны 

44% читают характеристики и отзывы 

35% покупают прямо с телефона 

63+ M пользователей смартфонов в США (22%) 

85% продаж – с 
мобильных сайтов 

15% продаж из 
приложений 

(с) Google  



Аудитория 

• 22M пользуются интернетом с мобильного телефона 
(РАЭК) 

• 5,5+ M пользователей смартфонов  

• 3M из них постоянно пользуются мобильным 
интернетом (Liveinternet)  

40% Symbian 

36% iOS 

16% Android 



Типы приложений МК 

• Продажа товаров (мобильные клиенты онлайн-
магазинов) 

• Продажа услуг (цифровой контент, билеты, туры, 
отели, доставка еды, etc) 

• Привлечение и удержание клиентов в оффлайне 
(купоны, offers, бонусы и пр.) 

• Посредничество при продаже (аукционы, classifieds, 
etc)  

• Мобильные платежи/транзакции 



Мобильная торговля 

OZON Shoptimus М.Видео 



Продажа контента 

Softkey Bookmate АйМобилко 



Путешествия 

Hotels.com Такси Чиптрип 



Заказ доставки/продажа билетов 

Концерт.ру Тануки/Foodik/ 
Империя пиццы 

ЮниМоби 



Купоны и программы лояльности 

Купоны SmartKupon Foursquare/AlterGeo 



Посредничество 

Avito Посыльный Молоток 



Мобильные платежи 

Square Qiwi Кошелек Я.Деньги 



Далее - iPad  



Спасибо за внимание! 
 

e-mail: icher@i-free.com 
gtalk, skype, facebook: tchernetski 
twitter, foursquare, gowalla: daydreamer 


